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Din-don! Digiduck corse verso Papa Duck e vide
1 suot amici fuori dalla porta.

Quando uscirono fuori dalla stanza di Digiduck, il
signor Duck era stupito.

“WOW!” esclamo. “Chi c’e qui?”

Spalanco la porta e sparirono in un lampo al piano
di sopra.
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dei maghi” replico Digiduck ~~ ~ ~ ~~ “Papa, vogliamo giocare a un nuovo
misteriosamente. scaricarcelo?” chiese Digiducl
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to, possiamo trasformarti in una pietra
scherzo Cool.cow.




“E’ un castello magico in cui si deve creare un
incantesimo diverso per ogni livello!” belo
Shy-sheep con entusiasmo.

Il signor Duck trovo il gioco. Per creare gli
incantesimi si dovevano collezionare monete d’argento
e scambiarle con oggetti nascosti attorno
al castello.




Ci cliccarono sopra e un messaggio salto fuori.
“FIORE D’ORO! Raccogli un fiore d’oro per
completare il tuo incantesimo. Vuoi continuare?”

Cliccarono sul ‘St’ e un’altra finestra apparve.
“Inserisci la tua password per comprare un fiore
d’oro”.

¥ Fiore d’oro!

Raccogli un fiore d'oro per
completare il tuo incantesimo.

Vuoi continuare? iiﬂ
Si J\\[o)

Inserisci la tua password
per comprare un fiore




Anche se gli elementi d’oro erano difficili da trovare,
raccoglierli rese 1l gioco molto piu veloce.

“E’ stato geniale” disse Digiduck “Come hai fatto a
sapere la password?”




5 1l tuo nome! La mia ~ “Lamiacetorta
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Passarono alcuni giorni e Digiduck gioco al gioco
tutte le volte che riusci. Voleva mostrarlo a mamma
e papa Duck cosi si sedettero a guardare.
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“Devo solo trovare tre bottiglie di pozioni” disse. b
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p1ume ma non era da solo Un altro
flash porto un secondo gufo!

“Oh Gufo_saggio” scherzo bonariamente,
“anni di viaggi negli schermi ...e finisci
ancora in un mucchio di piume!”

dissero.

T

«G‘ufa saggm



“Piacere 10 sono
Eagle_owl” disse con
cordialita “gestiro 1l sito
Family Farmyard quando,
tra poco, Gufo_saggio
andra in pensione. Ecco
perché lo accompagno in
tutte le sue visite. Questa
¢ un’emergenza, stamo
arrivati al piu presto
possibile”.

“Emergenza?” domando
la signora Duck. “Deve
esserci un errore”.

“Nessun errore” disse
Eagle_owl cercando di
non allarmarli “potresti
per favore controllare la
mail che usi per questo
g10c0?”




Guardarono online e rimasero increduli per quello che
videro. Messaggio dopo messaggio, tutti dicevano la
stessa cosa.

“Tu hai comprato: 1 fiore d’oro, 1 gemma d’oro, 1

anello d’oro...” La lista andava avanti e finiva con “1
bottiglia d’oro”
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Il signore e la signora Duck si ammutolirono e %
sbiancarono dopo essersi resi conto di cosa fosse o,

ome & potuto. succedere?” b
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“Non lo so” rispose Digiduck molto preoccupato. “Quando abbiamo cliccato sul primo fiore d’oro diceva
p g p P p
“era un gioco gratuito, ma...” si fermo a pensare che avevamo bisogno di una password e Shy-Sheep ha
2! g ) p L p y P
“...forse ha qualcosa a che fare con la password?” provato ad indovinarla. Ha digitato il mio nome e ci ha
dato il fiore. E’ stata come una magia!”




“Sfortunatamente non e stata una magia’, rispose
Eagle_ Owl con comprensione. “Ogni volta che hai
cliccato su qualcosa d’oro, 1 tuoi genitori hanno
dovuto pagarla”




Dopo una tazza di te per superare lo shock, il signore e
la signora Duck e Eagle_ Owl fecero un piano.

“E’ incredibilmente facile comprare cose online”, disse
Eagle Owl, “ qualche volta ti basta un click o magari
solo la tua voce! E” anche facile farlo per errore, e in
questo caso 10 posso aiutarti’.

“Ci sono cose che si possono fare per cercare di riavere
indietro 1 vostri soldi” continuo “ anche se temo non sia
garantito. Comunque possiamo fare in modo che non
accada pit cosi non sarete sorpresi da alcun costo nascosto!”

“Prima di giocare ad un gioco puoi controllare online se ti fa
spendere soldi veri. Puoi impedire che cio accada usando
una password forte, e su alcuni dispositivi puoi disattivare la
funzione che fa fare acquisti nei giochi”
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E 1 C “Digiduck, va bene se la conoscono 1 tuoi genitori, ma
I se I’hai detta a qualche tuo amico allora devi cambiarla
# subito. Un buon amico capira che le password non

3’ 2 devono essere condivise”.
g

Passyword

“Una password forte e
formata da numeri,
lettere e simboli. Devi fare
in modo che sia
impossibile per gli altri
indivinarla e devi tenerla
al sicuro non dicendola a
nessuno”.
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> trovare le monet
giochi preferiti.

Gufo_saggio li guardo con
affetto mentre giocavano
insieme. Con Eagle_ Owl

alla guida sapeva che
sarebbero stati in buone
mani.
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Per genitori ed educatori

/”Jf
(J Tenere i bambini al sicuro online

I bambini amano usare la tecnologia e stanno imparando a navigare
applicazioni, giochi online, siti web, console, tecnologia touch screen come
tablet e smartphone, fin dalla tenera eta. I bambini hanno bisogno di
supporto in questi ambienti per poter trarre il meglio dall’utilizzo corretto di
internet fin da subito.

Da dove iniziare?

Il modo migliore per tenere la tua famiglia al sicuro online e per capire come
stanno usando internet i tuoi figli e usare internet insieme a loro. Sii positivo
e accogli la tecnologia che piace ai tuoi figli, apprezzane 'uso e ricerca tutto
cio che e disponibile per rendere quell’uso sicuro.

e e b 3
P Stabilire regoles:

Creare un patto di famiglia ¢ una maniera utile per stabilire le tue aspettative
riguardo le attivita online. Potrebbe esserti d’aiuto pensare a:

- 'uso di app, giochi, contenuti (es. video) appropriati riguardo all’eta

- con chi parla, gioca o comunica tuo figlio quando é online

- quanto tempo trascorre online e come questo tempo viene bilanciato

con le altre attivita offline

- comportamenti positivi che vorresti incoraggiare. Ricorda, quello che e
giusto e sbagliato offline lo € anche online

\\\ Come supervisionare i bambini?
0 .

Dispositivi portatili come smartphone, console e tablet possono essere
supervisionati e usati dove tu puoi vederli. Posizionare il tuo computer o
laptop in una parte comune della casa puo esserti d’aiuto per restare sempre
coinvolto quando i tuoi figli utilizzano i dispositivi.
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K./ Quanto tempo & troppo tempo?

Ci sono alcune strategie che possono essere usate per aiutare a gestire il
tempo speso online, come ad esempio definire un tempo limite o usare
strumenti che limitino il tempo di utilizzo, definire insieme un tempo
settimanale di utilizzo di internet, o rimuovere i dispositivi portatili dalla
stanza di tuo figlio durante la notte per evitare che giochi fino a tardi.

¢
/ - Cisono strumenti che possono essere utili?
-

Il tuo internet provider e il tuo operatore telefonico possono garantire
filcraggio gratuito per bloccare contenuti inappropriati all’eta dei tuoi
figli. Anche le industrie di dispositivi tecnologici (come le console)
forniscono sistemi di controllo che puoi utilizzare. I motori di ricerca
possono anche offrire modalita di “ricerca sicura” da attivate o disattivate
alloccorrenza. I parental control sono di grande aiuto ma non una
soluzione efficace al 100% e funzionano meglio se combinati con
supervisione e coinvolgimento degli adulti nell’aiutare i bambini a capire
come fare per restare al sicuro quando sono online.

5 ?_/ Quali consigli dare a tuo figlio?

Essere educato al corretto utilizzo della tecnologia ¢ il miglior strumento
che un bambino possa avere, quindi parlare di quanto sia importante

chiedere subito aiuto ad un adulto se qualcuno o qualcosa li stia turbando

quando sono online ¢ fondamentale. Altre strategie da usare
immediatamente quando ci si imbatte con contenuti o contatti
inappropriati, potrebbero essere spegnere subito lo schermo, mettere in
pausa o uscire dall’app o dal gioco, spegnere il dispositivo. E” anche
importante che il tuo bambino capisca che chi incontra online potrebbe
non essere chi dice di essere e che un “amico” conosciuto online resta
sempre un estraneo, quindi tutte le informazioni personali devono essere
tenute al sicuro e non condivise.

& Quali giochi sono sicuri per i bambini?

Ci sono molti giochi online ed esperienze di gioco online come console,
computer, giochi su internet e app. Il gaming potrebbe essere la prima via
attraverso la quale tuo figlio fa esperienze online. Alcuni giochi
comunque sono creati per un pubblico pit grande o adulto e potrebbero
contenere un linguaggio, tematiche, immagini, pubblicita, non adatte
all’eta dei tuoi figli. Quindi e importante giocare con giochi adatti all’eta.
Se anche tu giocassi con i tuoi figli potresti divertirti e, allo stesso tempo,
renderti conto di quali siano le caratteristiche dei giochi di tuo figlio e se
sono adatte alla sua eta.

L/ Si possono prevenire gli acquisti in app?

Se un’app offre acquisti online questo dovrebbe essere molto visibile
nell’app store. Per gli acquisti fatti per errore puo essere possibile
chiedere il rimborso attraverso il tuo account nell’app store. Se non fosse
possibile I'altra opzione é contattare lo sviluppatore dell’app o contestare
P'acquisto presso la banca della tua carta di credito. Puoi prevenire gli
acquisti accidentali inserendo una password molto forte nel tuo account,
assicurandoti che non sia vista o usata dai tuoi figli. Alcuni dispositivi
usano, al posto di una password, sistemi biometrici come le impronte
digitali o il riconoscimento facciale e permettono anche di disattivare
completamente il sistema di acquisto.

( @, Dove posso chiedere aiuto?

Quando fai una denuncia online cerca il servizio di moderazione o
sicurezza all’'interno dell’app, del gioco o del sito. Se sono sospetti la
denuncia puo essere sporta alla polizia postale. Per informazioni visita il
sito: https://www.commissariatodips.it



Childnet ( } International

La missione di Childnet e lavorare in collaborazione con altre persone di
tutto il mondo per contribuire a rendere internet un posto fantastico e
sicuro per 1 bambini.

Childnet e un ente di beneficenza del Regno Unito che offre attivita
educative, politiche e attivita per 1 giovani. Childnet lavora direttamente
con bambini e ragazzi di eta compresa trai 3 e1 18 anni su base
settimanale,cosi come con genitori, tutori, insegnanti e professionisti per
scoprire le loro reali esperienze online e le cose positive che stanno
facendo, oltre a condividere consigli sulla sicurezza.

Childnet é rimasta all’avanguardia riguardo le ultime tendenze,
lavorando ogni anno con migliaia di bambini e giovani e realizzando
risorse innovative per persone dai 3-18 anni, per genitori, tutori e
insegnanti, e programmi di sicurezza online per gli studenti.

In quanto uno dei tre enti di beneficenza del Safer Internet Centre del
Regno Unito, Childnet coordina il Safer Internet Day che raggiunge
milioni di bambini del Regno Unito ogni anno.

UK Safer
Internet
UK Safer Internet Centre Centre

Childnet international e partner del Safer Internet Center del Regno
Unito con la Internet Watch Foundation e il South West Grid for

Learning.

Questo progetto e cofinanziato dalla Connecting Europe Facility
dell’'Unione Europea.

Per ulteriori informazioni, visitare www.saferinternet.org.uk
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C’¢ un nuovo g1oco con cui tuttt stanno
giocando e Digiduck vuole provarlo!

Con l'aiuto dei suoi amici esplora il Castello

Magico, sfrecciano di livello in livello finche

trovano una via pitt semplice per procedere
nel gioco.

Digiduck rimane sotto shock quando
scopre che gli ingredienti dell'incantesimo
non sono soltanto degli elementi nascosti

nel gioco...
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