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“Aspetta..ma e oggi!” si ricordo. Gufo_saggio
stava andando in pensione. Lavorava presso il
sito Family Farmyard e aspettava da settimane
che arrivasse il giorno della sua festa di
pensionamento.

Salto fuori dal letto con energia e inizio a
prepararsi.
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Possiamo organizzargliene un’altra?” chiese
- pensieroso. |




“Non credo sia possibile”; rispose Mamma Papera.
“Per mesi ha pianificato questa festa. La varicella degli
uccelli dura almeno cinque giorni e Gufo_saggio partira
tra una settimana per un viaggio intorno al mondo..
Quindi la nostra festa dovrebbe essere fatta...sabato!”

“Dammi un paio di minuti” disse Digiduck, scappando
fuori dalla stanza e ritornando con uno svolazzo.

“Questo & un lavoro per Super-Digi!” annuncio con
coraggio.
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“Per organizzare la festa, abbiamo solo bisogno di usare
internet e condividere quello che dobbiamo fare con
tutti. Gufo_saggio ci ha insegnato cosi tante cose...SO
che possiamo farcela!”

\L \l \

Con un rapido messaggio la squadra era pronta.

“Spetta a noi aiutare Gufo_saggio” spiego Digiduck.
“Non puo partire senza aver festeggiato. Se
lavoriamo insieme riusciremo a fare qualcosa di
straordinario...in men che non si dica!”




Tutti offrirono il loro aiuto in modi diversi. DJ-Dog era
bravo a mettere la musica, Shy-sheep e Footie_fox si
offrirono per scegliere 1 giochi.

Cool.cow, Krazy_cat e Proud.pig dissero che avrebbero
inviato 1 nuovi inviti a tutti gli amici di Family Farmyard
invitati alla festa precedente e Eagle_ Owl aveva il compito
di portare Gufo_saggio li il giorno della festa.

Digiduck avrebbe supervisionato I'intera operazione.

Il conto alla rovescia era cominciato!
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I suoi annunci furono condivisi da tutte le parti e il
martedi sera raccolse il frutto del suo lavoro.

Evento molto
speciale...

Personaggi famosi del luogo,
The_Groovy_Guineapigs si misero in contatto con
lui dicendo che sarebbero stati molto felici di fare

uno show durante la festa.

Ricerchiamo
intrattenitore

> ASAP! .

X

DJ DOG 42 Qualcuno pud aiutarci?

=S
Luned’, DJ-Dog posto online degli annunci per trovare
dell’intrattenimento per la festa. Si ricordo quello che
Gufo_saggio gli aveva insegnato in classe, cosi uso il suo
soprannome e fece attenzione a non dare a nessuno le

sue informazioni personali.
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Mercoledi Cool.cow, Krazy_cat, Proud.pig e Digiduck si
incontrarono online.

“Non tutti hanno ancora risposto alla mail di mamma”

disse Krazy_cat. “Dobbiamo fare un invito spettacolare

per attirare la loro attenzione. Ho visto una fantastica
app per le feste, ma devo scaricarla”



“Prima di usarla devi chiedere ai tuoi genitori di
controllare” disse Digiduck, ricordandosi della prima
volta in cut gioco online a Castello Magico, “per essere
sicuro di non spendere soldi per sbaglio!”.
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“Va bene” rispose Krazy cat, “ci sono delle impostazioni
y_cat,
speciali nel tablet e la nostra regola e scarichiamo
sempre 1nsieme qualsiasi cosa’”.



“Una volta finito I'invito, per favore potresti

mostrarcelo?” chiese Proud.pig. “Dobbiamo assicurarci

(€4 2 N b b 2 2
che piaccia a tutti prima di condividerlo online, PO_I fa}‘o I ol all A Fa.n.uly Fa.rmyard e mandero
specialmente se hai usato delle foto” Pinvito a tutti 1 nostri amici per ricordare loro del

party” disse Cool.cow.

“Certamente” disse Krazy_cat, o e 4 £ S
“¢ molto importante”. a tua password e ancora torta di fango?” chiese

Digiduck.

A “I miei genitori mi hanno
aiutato a scegliere una
nuova password” rispose
Cool.cow con un sorriso,
“e loro sono gli unici

a conoscerla!”.




Digiduck ascolto annuendo saggiamente. “Alcune
cose che trovi online sono soltanto 'opinione della
gente. Non tutto quello che leggi o vedi & un fatto
vero. Perché allora non lasciamo che ognuno voti
per il proprio gioco preferito?”




Venerdi mattina,
Eagle_Owl controllo di
Nuovo come stesse
Gufo_saggio.

“Se ti senti bene che ne dici
di una passeggiata alla
fattoria domani
pomeriggio?” propose.

“Grazie” Gufo_saggio rispose con
gratitudine. “Avro finito di fare le
valigie e mi piacerebbe uscire un po’”.

“Super, vengo a prenderti alle 12”
disse cercando di nascondere
Ieccitazione.




Al mattino la fattoria era piena di vita. Tutti aiutavano e All’ora di pranzo la festa sembrava

quando la band The_Groovy_Guineapigs arrivo per . pazzesca e Digiduck comunico a
posizionarsi, I'atmosfera era elettrica! Eagle Owl che erano pronti.

Come Gufo_saggio e Eagle Owl
entrarono nel campo, gli invitati
saltarono fuori dai loro nascondigli.
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“Certo” rispose Digiduck andando verso di lui per
abbracciarlo. “Tu significhi molto per noi e non
potevamo lasciarti partire senza dirti addio!”

“Sorpresal!” dissero in coro.

Gufo_saggio rimase senza parole e fu sopraffatto
dall’emozione.

“Avete fatto tutto questo...per me?” alla fine chiese
incredulo.



Durante la festa Gufo_saggio si fermo a parlare con
ognuno degli invitati. Era felice di ascoltare come
Digiduck, 1 suoi amici e 1 suoi familiari avessero usato
internet in modo cosi intelligente, ricordandosi tutti 1
consigli che lui aveva dato loro.

“Sono immensamente orgoglioso di te Digiduck, sei
arrivato cosi lontano da quando ci siamo incontrati”
disse Gufo_saggio con affetto.

“Internet pero cambia continuamente quindi non devi
smettere di imparare! Se continuerai a chiedere aiuto
quando ne avrai bisogno, sarai sempre sulla buona
strada”
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Quando fu tempo di tagliare la torta, la folla e | ‘
scoppio in un grande applauso. [ e s
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ip hip urra per Gufo_saggio!” dissero in coro. R R
» Hip hip urra per Digi.ducck!” disse ‘ o 1N 5\ | '

Gufo_saggio. A o

 J

}
!
w.
%
’
7
r
L/
/

~—
-
-

-
~
~
A
b



Per genitori ed educatori

A
@ Tenere i bambini al sicuro online

I bambini amano usare la tecnologia e stanno imparando a navigare
applicazioni, giochi online, siti web, console, tecnologia touch screen come
tablet e smartphone, fin dalla tenera eta. I bambini hanno bisogno di
supporto in questi ambienti per poter trarre il meglio dall’utilizzo corretto di
internet fin da subito.

% Da dove iniziare?

Il modo migliore per tenere la tua famiglia al sicuro online e per capire come
stanno usando internet i tuoi figli & usare internet insieme a loro. Sii positivo
e accogli la tecnologia che piace ai tuoi figli, apprezzane I'uso e ricerca tutto
cio che e disponibile per rendere quell’uso sicuro.

Stabilire regole?

Creare un patto di famiglia ¢ una maniera utile per stabilire le tue aspettative
riguardo le attivita online. Potrebbe esserti d’aiuto pensare a:

- 'uso di app, giochi, contenuti (es. video) appropriati riguardo all’eta

- con chi parla, gioca o comunica tuo figlio quando e online

- quanto tempo trascorre online e come questo tempo viene bilanciato

con le altre attivita offline

- comportamenti positivi che vorresti incoraggiare. Ricorda, quello che &
giusto e sbagliato offline lo & anche online

;S\\ Come supervisionare i bambini?

Dispositivi portatili come smartphone, console e tablet possono essere
supervisionati e usati dove tu puoi vederli. Posizionare il tuo computer o
laptop in una parte comune della casa puo esserti d’aiuto per restare sempre
coinvolto quando i tuoi figli utilizzano i dispositivi.
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p Quanto tempo & troppo tempo?

Ci sono alcune strategie che possono essere usate per aiutare a gestire il
tempo speso online, come ad esempio definire un tempo limite o usare
strumenti che limitino il tempo di utilizzo, definire insieme un tempo
settimanale di utilizzo di internet, o rimuovere i dispositivi portatili dalla
stanza di tuo figlio durante la notte per evitare che giochi fino a tardi.

¢
J/‘ - Cisono strumenti che possono essere utili?
-

Il tuo internet provider e il tuo operatore telefonico possono garantire
filtraggio gratuito per bloccare contenuti inappropriati all’eta dei tuoi
figli. Anche le industrie di dispositivi tecnologici (come le console)
forniscono sistemi di controllo che puoi utilizzare. I motori di ricerca
possono anche offrire modalita di “ricerca sicura” da attivate o disattivate
all'occorrenza. I parental control sono di grande aiuto ma non una
soluzione efficace al 100% e funzionano meglio se combinati con
supervisione e coinvolgimento degli adulti nell’aiutare i bambini a capire
come fare per restare al sicuro quando sono online.

5 _?_/ Quali consigli dare a tuo figlio?

Essere educato al corretto utilizzo della tecnologia ¢ il miglior strumento
che un bambino possa avere, quindi parlare di quanto sia importante

chiedere subito aiuto ad un adulto se qualcuno o qualcosa li stia turbando

quando sono online ¢ fondamentale. Altre strategie da usare
immediatamente quando ci si imbatte con contenuti o contatti
inappropriati, potrebbero essere spegnere subito lo schermo, mettere in
pausa o uscire dall’app o dal gioco, spegnere il dispositivo. E” anche
importante che il tuo bambino capisca che chi incontra online potrebbe
non essere chi dice di essere e che un “amico” conosciuto online resta
sempre un estraneo, quindi tutte le informazioni personali devono essere
tenute al sicuro e non condivise.

& Quali giochi sono sicuri per i bambini?

Ci sono molti giochi online ed esperienze di gioco online come console,
computer, giochi su internet e app. Il gaming potrebbe essere la prima via
attraverso la quale tuo figlio fa esperienze online. Alcuni giochi
comunque sono creati per un pubblico pit grande o adulto e potrebbero
contenere un linguaggio, tematiche, immagini, pubblicita, non adatte
all’eta dei tuoi figli. Quindi e importante giocare con giochi adatti all’eta.
Se anche tu giocassi con i tuoi figli potresti divertirti e, allo stesso tempo,
renderti conto di quali siano le caratteristiche dei giochi di tuo figlio e se
sono adatte alla sua eta.

L/ Si possono prevenire gli acquisti in app?

Se un’app offre acquisti online questo dovrebbe essere molto visibile
nell’app store. Per gli acquisti fatti per errore puo essere possibile
chiedere il rimborso attraverso il tuo account nell’app store. Se non fosse
possibile I'altra opzione é contattare lo sviluppatore dell’app o contestare
P'acquisto presso la banca della tua carta di credito. Puoi prevenire gli
acquisti accidentali inserendo una password molto forte nel tuo account,
assicurandoti che non sia vista o usata dai tuoi figli. Alcuni dispositivi
usano, al posto di una password, sistemi biometrici come le impronte
digitali o il riconoscimento facciale e permettono anche di disattivare
completamente il sistema di acquisto.

( @, Dove posso chiedere aiuto?

Quando fai una denuncia online cerca il servizio di moderazione o
sicurezza all’'interno dell’app, del gioco o del sito. Se sono sospetti la
denuncia puo essere sporta alla polizia postale. Per informazioni visita il
sito: https://www.commissariatodips.it



Childnet O International

La missione di Childnet é lavorare in collaborazione con altre persone di
tutto il mondo per contribuire a rendere internet un posto fantastico e
sicuro per 1 bambini.

Childnet € un ente di beneficenza del Regno Unito che offre attivita
educative, politiche e attivita per i giovani. Childnet lavora direttamente
con bambini e ragazzi di eta compresa trai 3 e1 18 anni su base
settimanale,cosi come con genitori, tutori, insegnanti e professionisti per
scoprire le loro reali esperienze online e le cose positive che stanno
facendo, oltre a condividere consigli sulla sicurezza.

Childnet é rimasta all’avanguardia riguardo le ultime tendenze,
lavorando ogni anno con migliaia di bambini e giovani e realizzando
risorse innovative per persone dai 3-18 anni, per genitori, tutori e
insegnanti, e programmi di sicurezza online per gli studenti.

In quanto uno dei tre enti di beneficenza del Safer Internet Centre del
Regno Unito, Childnet coordina il Safer Internet Day che raggiunge
milioni di bambini del Regno Unito ogni anno.

UK Safer
Internet
UK Safer Internet Centre Centre

Childnet international e partner del Safer Internet Center del Regno
Unito con la Internet Watch Foundation e il South West Grid for

Learning.

Questo progetto e cofinanziato dalla Connecting Europe Facility
dell’'Unione Europea.

Per ulteriori informazioni, visitare www.saferinternet.org.uk
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Gufo_saggio ora e in pensione e sta
girando il mondo, ma quando
avviene un disastro, Digiduck e 1
suol amici si mettono davvero alla
proval

Si ricorderanno tutto quello che
hanno imparato per dare a
Gufo_saggio il saluto che merita?

Solo Digiduck riesce a salvare a
giornata!
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Co-financed by the Connecting Europe
Facility of the European Union



